BETRIEBSANLEITUNG

Luna Decorative Projektor

ly

DIESE BETRIEBSANLEITUNG BITTE VOR DER INSTALLATION,
INBETRIEBNAHME ODER WARTUNG DES PROJEKTORS LESEN
us LISTED c € 50000"
E357731




Danke fir den Kauf dieses UFO Projektors.

Bitte vor Beginn der Installation, Bedienung oder Durchfihrung der Wartung dieses Projektors
diese Betriebsanleitung lesen, um eine optimale Einstellung und lange Lebensdauer zu
gewahrleisten.

Diese Betriebsanleitung bitte fir spateres Nachschlagen aufbewahren.

Dieser Projektor ist lediglich flr den Gebrauch im Innenbereich geeignet, es sei denn, er wird in
einem wetterfesten Gehause platziert.

BETRIEBSANLEITUNG FUR FOLGENDE MODELLE

UFO Luna CM /UFO Luna TM

UFO Luna MCM / UFO Luna MTM

UFO Luna CDMX / UFO Luna TDMX
UFO Luna C0-10V / UFO Luna T 0-10V

WICHTIG

Dieses Produkt muss entsprechend den maflgeblichen Installationsvorschriften und von einer
Person installiert werden, die mit dem Aufbau und dem Betrieb dieses Produktes, sowie den
moglichen Risiken vertraut ist.

Diese Projektoren sind nicht netzseitig dimmbar.
Das LED-Array und der Kihlkorper dieses Projektors kdnnen nach Ablauf ihrer Lebensdauer
ausgetauscht werden. Fur Details bitte UFO kontaktieren.

Y-Anschluss: Sollte das Anschlusskabel dieses Projektors oder des zugehdrigen Netzteils/
Treibers beschadigt sein, kann es aus Sicherheitsgriinden ausschliefslich vom Hersteller,
seinem Dienstleister oder einer gleichermalten qualifizierten Person ersetzt werden.

Standort: Diesen Projektor immer mit einem Mindestabstand von 200 mm zu brennbaren
Flachen platzieren.

Abstand/Liiftung: Ein Abstand von 200 mm um das Gerat ist zwingend notwendig zwecks aus-
reichender Luftzirkulation und Verhinderung einer Uberhitzung. Der Standort muss gut bellftet
sein und darf die fUr diesen Projektor angegebene Umgebungstemperatur nicht tberschreiten.

Montage: Dies ist ein stationdrer Projektor. Fiir Instruktionen zur Oberflacheninstallation der
Montageplatte s. S.3.

Achtung: Nie direkt in die Leuchte des LED Projektors schauen.

Achtung: Der Projektor sollte so installiert sein, dass es nicht moglich ist, aus einem Abstand
von weniger als 0,33 m in die Leuchte zu sehen.

UFO libernimmt keine Haftung fiir Schaden oder damit verbundene Anspriiche, die durch
Nichtbeachtung der Installations- und Sicherheitshinweise in dieser Bedienungsanleitung
verursacht werden.
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BEFESTIGUNG DES PROJEKTORS AN SEINER MONTAGEPLATTE

Vor Beginn der elektrischen Anschlisse die Metallmontageplatte an der Unterseite des Projek-
tors befestigen.

Die Montageplatte und die vier M3 10mm Schrauben aus dem Karton nehmen. Den Projektor
umdrehen und die vier Schrauben an den Gummiflfsen entfernen.

Mit den Gummiflilen an Ort und Stelle, die Platte an den Flilken ausrichten, mit den vier M3
10mm Schrauben mithilfe eines M3 Pozidrive Scraubenziehers befestigen.

Nicht zu fest anziehen. Der Projektor kann jetzt sicher an der Montageflache angebracht werden.

STROMVERSORGUNG
Der Projektor wird mit einem 24V DC Netzteil/ Konstantspannungs SELV LED Treiber angetrieben.

Mit dem mitgelieferten entsprechenden Kabel eignet sich der Treiber fiir britische/europdische/
andere Stromnetze.

LUNA DMX / 0-10V LUNA MCM / MTM LUNACM / TM

ANSCHLUSS — NUR MODELLE LUNA CM, MCM, TM UND MTM

Zwei Verbindungen werden bendtigt — der Faseranschluss und das Netzkabel. Der Faseran-
schluss sollte zuerst angeschlossen werden. Den Faserbund sicher an den Bundring des Gerétes
anschlielben und mit der M5 Arretierschraube sichern.

Das Netzteil mit der DC Eingangsklinkenbuchse am Projektor verbinden und den IEC-Stecker an
das Netzteil anschliefsen. Den Netzstecker in die Steckdose stopseln. Anschalten, die LED
Anzeige leuchtet und der Projektor ist betriebsbereit. Sollte kein Licht produziert werden, im
Kapitel FEHLERDIAGNOSE nachschlagen.
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ANSCHLUSS — NUR MODELLE LUNA CDMX UND TDMX

Drei Verbindungen werden benétigt — der Faseranschluss, das Netzkabel und das DMX Kabel.
Der Faseranschluss sollte zuerst angeschlossebn werden. Den Faserbund sicher an den Bun-
dring des Gerates anschlielsen und mit der M5 Arretierschraube sichern.

Das Netzteil mit der DC Eingangsklinkenbuchse am Projektor verbinden und den IEC-Stecker an
das Netzteil anschliefsen. Den Netzstecker in die Steckdose stopseln. Anschalten, die LED
Anzeige leuchtet und der Projektor ist betriebsbereit. Sollte kein Licht produziert werden, im
Kapitel FEHLERDIAGNOSE nachschlagen.

Die DMX Steuerkabel an die Mini-XLR-Buchsen an der Rlckseite des Projektors anschlieléen. Der
empfohlene Stecker fir diese Buchsen ist der SVP556-TA,; Stiftbelegungen flr die Stecker s.u.
Jede der Buchsen kann als DMX Eingang oder Ausgang genutzt werden.

Es wird empfohlen, einen 120-Ohm-Abschlusswiderstand zwischen dem DMX+ und DMX- an
dem letzten Projektor des DMX Universums oder der Kabelfihrung anzuschliefen.

DMX+  SCREEN SCREEN DMX+

DMX-

Plug viewed from
rear (inside)

Socket pins

Stecker von hinten
(innen)

Hinweis: UFO kann Konverter fir diese Projektoren liefern, die den Anschluss an 3-polige
Standard-XLR-Stecker oder RJ45-Stecker ermoglichen.
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ANSCHLUSS — NUR MODELLE LUNA CO0-10V UND TO-10V

Die 0-10V Steuerart fir den Luna Projektor ist Stromzufuhr, nicht Stromanschluss. Das Gerat
wird von der Steuereinheit mit der 0-10V Spannung versorgt.

Drei Verbindungen warden benétigt — der Faseranschluss, das Netzkabel und das 0-10V Steuer-
kabel. Der Faseranschluss sollte zuerst angeschlossebn werden. Den Faserbund sicher an den
Bundring des Gerates anschlielsen und mit der M5 Arretierschraube sichern.

Das Netzteil mit der DC Eingangsklinkenbuchse am Projektor verbinden und den IEC-Stecker an
das Netzteil anschliefsen. Den Netzstecker in die Steckdose stopseln. Anschalten, die LED
Anzeige leuchtet und der Projektor ist betriebsbereit. Sollte kein Licht produziert werden, im
Kapitel FEHLERDIAGNOSE nachschlagen.

DER PROJEKTOR LEUCHTET NUR, WENN DER DIP-SCHALTER 10 EINGESCHALTET IST UND EIN
0-10-V-SIGNAL ANLIEGT.

Das 0-10V-Steuerkabel an die Mini-XLR-Buchsen auf der Riickseite des Projektors anschlieléen.
Der empfohlene Stecker furr diese Buchsen ist der Multicomp SVP556-TA. Pinbelegung der
Stecker s.u. Jede der beiden Buchsen kann als 0-10V IN oder 0-10V OUT verwendet werden.

- +
® o
®

Plug viewed from
rear (inside)

Stecker von hinten
(innen)

Hinweis: UFO kann Konverter flr diese Projektoren liefern, die den Anschluss an 3-polige
Standard-XLR-Stecker oder RJ45-Stecker ermdglichen.
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BENUTZEN DES PROJEKTORS — NUR LUNA CM, MCM, TM AND MTM MODELLE

Entweder manuelles Dimmen mit konstanter Farbraddrehzahl oder

UFO L (@)Y . .. .
e konstante Lichtstarke mit manueller Farbraddrehzahlsteuerung*
UFO Luna TM Entweder manuelles Dimmen mit konstanter Funkelscheibendrehzahl
oder konstante Lichtstarke mit manueller Funkelscheibendrehzahlstrg.*
UFO Luna MCM Manuelles Dimmen & manuelle Farbraddrehzahlsteuerung
UFO Luna MTM Manuelles Dimmen & manuelle Funkelscheibendrehzahlsteuerung

*Die konstante Raddrehzahl kann je nach Verbindung entweder 0,6 U/min
oder 3,75 U/min betragen —s.u.

Der Luna CM & Luna TM haben entweder eine manuelle Steuerung der Dimmung oder eine
manuelle Steuerung der Geschwindigkeit des Deko-Radmotors.

Bei einem Luna CM oder TM mit nur manueller Deko-Radsteuerung - die Motordrehzahl kann an-
hand der Steuerung auf der Riickseite des Gerats von ugf. 0,6 U/Min bis 3,75 U/Min eingestellt
werden.

Bei einem Luna CM oder TM mit nur manueller Steuerung der Lichtstarke - die Starke kann an-
hand der Steuerung auf der Riickseite des Gerats von keinem Licht bis maximale Lichtstarke
eingestellt werden. In diesem Modus ist die Drehzahl des Deko-Motors konstant aber gesteuert
mit einer Drahtverbindung zwischen den 10V und SPD Klemmen auf dem PCB (s. Bild auf der
nachsten Seite). Mit der Verbindung in situ ist die Drehzahl konstant bei 3,75 U/Min. Bei entfernter
Verbindung liegt die Drehzahl konstant bei 0,6 U/Min.
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BENUTZEN DES PROJEKTORS — NUR LUNA CDMX AND TDMX MODELLE

UFO Luna CDMX DMX Dimmen u. Farbrad-Drehzahlsteuerung

DMX Dimmen und Farbrad-Drehzahlsteuerung mit Sensor am Rad fir

UFO Luna CDMXs individuelle Farbwahl

UFO Luna TDMX DMX Dimmen und kontinuierliche Funkelscheiben-Drehzahlsteuerung

DMX ADRESSE EINSTELLEN

Zum Einstellen der DMX-Adresse den Stom zum Projektor abschalten und den Deckel abnehmen,
um den DIP-Schalter auf dem PCB zu erreichen(s.u.). Die Adresse wie unten beschrieben ein-
stellen, und den Deckel wieder aufsetzen. Die Projektoren mit dem Netzteil und dem Remote-
DMX-Controller Gber die Mini-XLR-Buchsen an der Rickseite des Projektors verbinden - es spielt
keine Rolle, welche Buchse verwendet wird.

1 1 11 1,2,4
2 2 12 3,4 ) ™D mssssssnen
3 1,2 13 1,3,4
4 3 14 2,3,4
5 13 15 1234 DIPSCHALTERNr, 2 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10
AN ON
6 2,3 16 5 OFF
7 1,2,3 : : Aus 1I |
. . 2
8 4 : : 4 |
g 1,4 : ; 16
32
1121314I51 64
10 2,4 511 128
6,7,8,9 2
Beispiel oben 56
Schalter 10 muss flr DMX- 1-ON 6-ON
A . 2-OFF 7-ON
Bgtrleb ausgeschalt.et sein. 3. OFF B-OFF  _ ADRESSE 105
Die DMX-Adresse mit 4-ON 9 - OFF
Schaltern 1-9 einstellen. 5 - OFF 10 - OFF
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LUNA CDMX FARBRAD

1 Dimmen

2 Farbrad

LUNA CDMX FARBRAD MIT SENSOR

1 Dimmen
2 Farbrad
variabel 0-59
2 Farbrad
variabel 0-59
2 Farbrad
variabel 0-59
2 Farbrad
variabel 0-59
2 Farbrad
variabel 0-59
2 Farbrad
variabel 0-59
) Farbrad
variabel 0-59
2 Farbrad
Schnapp 60-129
2 Farbrad
Schnapp 60-129
2 Farbrad
Schnapp 60-129
2 Farbrad
Schnapp 60-129
2 Farbrad
Schnapp 60-129
2 Farbrad
Schnapp 60-129
) Farbrad
Drehzahl UZS
2 Farbrad

Drehzahl GUZS

0-255

0-255

0-255

0

10

20

30

40

50

59

60

75

85

95

105

115

130-189

190-255

Von 0 — aus zu 255 - hellste

Von 0—0,6 U/Min zu 255 — 4 U/Min

Von 0 —aus zu 255 - hellste
Farbe 1 (weiB)
Farbe 2 (gelb)
Farbe 3 (griin)

Farbe 4 (orange)
Farbe 5 (magenta)
Farbe 6 (blau)
Farbe 1 (weiB)
Farbe 6 (blau)
Farbe 5 (magenta)
Farbe 4 (orange)
Farbe 3 (griin)
Farbe 2 (gelb)

Farbe 1 (weiB)

Rotation langsam zu schnell im UZS

(ca. 0,3 U/Min langsamste zu 7,5 U/Min schnellste)

Rotation schnell zu langsam GUZS

(ca. 0,3 U/Min langsamste zu 7,5 U/Min schnellste)
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HINWEISE ZUM EINSCHALTEN DES LUNA CDMX PROJEKTORS

1. Wenn der interne DIP-Schalter 10 AUS ist, findet das Rad seinen Referenzpunkt und halt auf Farbe
1 (weild).

2. Wenn der inter DIP-Schalter 10 AN ist, findet das Rad seinen Referenzpunkt u. rotiert dann kont-
inuierlich mit 7,5 U/Min gegen den Uhrzeigersinn. Wenn der interne DIP-Schalter 10 dann AUSge-
schaltet wird, ohne die Stromversorgung zu unterbrechen, dreht sich das Rad weiter, bis die Strom-
versorgung wiederhergestellt ist. Das Rad kehrt dann in den unter 1. beschriebenen Zustand zurtick.

LUNA TDMX FUNKELSCHEIBE

1 Dimmen 0-255 Von 0 —aus zu 255 - hellste

Von 0—0,6 U/Min zu

2 Motorsteuerung 0-255 255 - am schnellsten (3-4 U/Min)

ZURUCKFUHREN EINES DMX-PROJEKTORS ZU MANUELLEM BETRIEBSMODUS

Zum Zurlckflihren eines reinen DMX-Projektors in normalen manuellen Betrieb den Deckel ab-
nehmen, um den DIP-Schalter auf dem PCB zu erreichen. Schalter 1 bis 9 aus- und 10 einschal-
ten, s.u. Sicherstellen, dass die Kabelverbindungen wie unten beschrieben angebracht sind.

Fur manuellen Betrieb muss
DIP-Schlater 10 an sein

Zum Funktionieren des manuellen
Betriebs mussen an den Schraub-
klemmen auf dem PCB zwischen 10V
& DM und 10V & SPD Drahtbriicken
angebracht werden (siehe Abbildung
links).
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BENUTZEN DES PROJEKTORS — NUR LUNA 0-10V MODELLE

0-10V ermdglicht entweder die Steuerung eines Farbrads (Luna C 0-10V) oder Steuerung einer

Funklescheibe (Luna T 0-10V)).

Wertetabelle fiir 0-10V Steuerung s.u.

Farbrad ov
Farbrad 0,4V
Farbrad 0,8V
Farbrad 1,2V
Farbrad 1,6V
Farbrad 2V
Farbrad 2,3V
Farbrad 2,6V
Farbrad 3V
Farbrad 3,6V
Farbrad 4v
Farbrad 4,4V
Farbrad 4,6V
Farbrad 5,4V bis 9,2V
Farbrad 9,3V bis 10V
Funkelscheibe 0-10V

10

Farbe 1 (white)
Farbe 2 (yellow)
Farbe 3 (green)
Farbe 4 (orange)
Farbe 5 (magenta)
Farbe 6 (blue)
Farbe 1 (white)
Farbe 6 (blue)
Farbe 5 (magenta)
Farbe 4 (orange)
Farbe 3 (green)
Farbe 2 (yellow)
Farbe 1 (white)
Langsam zu schnell UZS
Schnell GUZS

Von 0,6 U/Min zu 3,75 U/Min
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WARTUNG

Zur Gewahrleistung einer langen Lebensdauer und eines sicheren, zuverldssigen Betriebs des
Projektors ist die ordnungsgemafRe Wartung und Installation an einem geeigneten und sicheren
Ort sehr wichtig.

Vor Durchfihrung jeglicher Wartungsarbeiten am Projektor muss dieser von der Stromver-
sorgung getrennt werden und abkuhlen.

« Die Lufter und Liftungsschlitze des Projektors sollten mindestens alle 12 Monate mit Druckluft
ausgeblasen werden, in staubigen Umgebungen auch ofter.

« Zur Vermeidung von Hitzebildung im Projektor Staub auf internen Platinen und Teilen verhin-
dern, um Ausfallen vorzubeugen. Die Gerdte mulssen regelmaldig Uberprift und vollstandig
entstaubt werden. Ausfalle durch zu viel Staub sind nicht durch die Garantie abgedeckt.

« Nach Installation des Projektors Uberprifen, ob Liftungsschlitze und Lifter frei von Staub und
Schmutz sind. Bei Bedarf mit Druckluft ausblasen.

« Das Gehause des Projektors kann mit einem weichen, feuchten Tuch gereinigt werden.
Keinerlei Scheuermittel fir das Gerat verwenden.

Bitte beachten, dass alle Wartungsarbeiten unter Angabe der durchgefiihrten Arbeiten in der
nachstehenden Tabelle aufgezeichnet werden MUSSEN. Sie mussen datiert werden und sind er-
forderlich fur die Garantie.

SICHERHEITSHINWEISE

+ Um das Gerat herum MUSS ein Abstand von 200 mm (8") gelassen werden. Dies dient der Luft-
zirkulation und verhindert eine Uberhitzung. Der Standort muss frei bellftet sein und darf keine
héhere Umgebungstemperatur als die fir den Projektor angegebene haben.

« Das &ulere Gehause des Projektors kann heifl werden - ihn von allen brennbaren Materialien
fernhalten und NICHT in einem Umbkreis von 200 mm einer brennbare Oberflache aufstellen.

« Der Projektor darf nicht ohne das Faserbiindel in Betrieb genommen werden.
WARTUNGSPROTOKOLL
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VERFAHREN FUR ALLE MODELLTYPEN

Gerit ist tot — kein Kein Netzstrom Versorgung priifen und wiederherstellen
Licht und LED-Be- Lose Netzstecker
triebsanzeige des
Netzteils leuchtet

nicht . .
Defektes Netzteil Netzteil ersetzen

Stecker Gberprifen

Steckersich. durchgebrannt (UK) Sicherung prifen & ggf. austauschen

Gerat ist tot — kein
Licht, und LED-
Betrlebsanzeilger Defektes Netzteil Netzteil ersetzen
des Netzteils
leuchtet, der des
Projektors leuchtet

nicht.
Projektor entweder manuell oder Priifen und Dimmeinstellungen
Schwache mit DMX oder 0-10V Steuerung Hend erhih g
Lichtleistung der gedimmt entsprechend erhohen
Faser

Defekter LED-Treiber UFO kontaktieren

ZUSATZLICHE VERFAHREN FUR MANUELLE DIMM-MODELLE

Helligkeit mit der rlickseitigen

Dimm-Steuerung auf Minimum
Dimmsteuerung anpassen

Gerat ist tot — gestellt
kelr_1 15 LFD DIP-Schalter Nr. 10 ist nicht Deckel entfernen und DIP-Schalter 10
Betriebsanzeiger .
eingeschaltet anschalten

leuchtet aber
LED Array oder Treiber defekt UFO kontaktieren

Hinweis: Vor Ricksendung des Gerates flr weitere Untersuchungen bitte die entsprechenden
Verfahren zur Fehlersuche durchfiihren.

LUNA BETRIEBSANLEITUNG
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ZUSATZLICHE VERFAHREN FUR MODELLE MIT MANUELLEM DEKO-MOTOR

. Motorsteuerung auf der Riickseite
Motorsteuerung auf Minimum

einstellen
Deko-Rad dreht DIP-Schalter Nr. 10 nicht Deckel entfernen und DIP-Schalter 10
sich nicht eingeschaltet anschalten
Treibersch. oder Motor defekt UFO kontaktieren

ZUSATZLICHE VERFAHREN FUR DECORATIVE-DMX MODELLE

Deckel abnehmen und DIP-Schalter 10

DIP-Schalter Nr. 10 ist eingeschaltet
ausschalten

DMX-Adresse inkorrekt eingestellt Deckel entfernen und korrekteAdresse

Reagiert nicht einstellen
auf DMX . . Ki kte Einstell der DMX-
. Kein DMX-Signal von der Steuerung orrerte Bnste "ung er
Steuerung Steuerungg. Giberpriifen

Verdrahtungsfehler an DMX-Kabeln Kabel prifen und ggf. reparieren

Treiberschaltung defekt UFO kontaktieren

ZUSATZLICHE VERFAHREN FUR DECORATIVE 0-10V MODELLE

DIP-Schalter Nr. 10 ist aus- Deckel entfernen und DIP-Schalter
geschaltet Nr. 10 anschalten
Kein 010V Eingabe zum Projektor mit DMM
Signal Kein 0-10V Signal am Projektor s st .
eingestellt auf den korrekten Bereich
wegen Kabel- oder Steuerungs- ;
defekt prufen — Kabel-/Steuerungsdefekt

beheben

Hinweis: Vor Ricksendung des Gerates flr weitere Untersuchungen bitte die entsprechenden
Verfahren zur Fehlersuche durchfthren.
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Faseranschlussgrol3e
Faserart
Netzspannung
Leistung Netzteil
Leistung LED
Min. Umgebungstemperatur
Max. Umgebungstemperatur
Lifter
LED Art
DMX [nur spez. Modelle]
0-10V [nur spez. Modelle]
LED Lebensdauer
CRI
Farbtemperatur
Material
Ausfiihrung

MaRe (L x B x H) / Gewicht

14

Durchmesser 30 mm
Glas / PMMA
100-240V AC, 47-63Hz
24V DC, 0,75A, 18W max.
11,5W
-10°C
+45°C
60 mm Crossflow, 12V
WeiRlicht
Nutzeradressierbar
0-10V DC Empfang
Gewohnlich 50.000 Stunden
3000°K >82 (typical) / 4000°K > 75 (typical)
3000°K oder 4000°K
Aluminium
Grau

152 mm x 132 mm x 112 mm / 1,18kg
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Vereinigtes Konigreich - Vereinigte Staaten
EFuropa - VAE

Deutschland

Universal Fibre Optics Ltd
Home Place \ Coldstream
TD12 4DT \ UK

+44 (0)1890 883416
www.ufo.lighting

Universal Fiber Optics USA LLC
1749 Northgate Blvd

Sarasota \ FL34234 \ USA
941-343-8115
www.fiberopticlighting.com

UFO Licht GmbH

AndreasstraRe 20

93059 Regensburg \ Deutschland
+49 (0)9491 955880
www.ufo-licht.de




